
Ψηφιακός Κόσµος 
για Όλους 
 



Βρες τις οµοιότητες...

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 



Στον Ψηφιακό Κόσµο όλοι είναι ίσοι! 

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

Στην COSMOTE 
φέρνουµε τις 
δυνατότητες της 
τεχνολογίας σε όλους 
ώστε να µπορεί ο 
καθένας µας να 
αξιοποεί πλήρως τις 
ευκαιρίες του σήµερα 
και παράλληλα να χτίζει 
ένα καλύτερο αύριο 



Έργο: Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

. Πανελλήνιοι σχολικοί διαγωνισµοί  

. Ολυµπιάδα Ροµποτικής  

. Εκπαίδευση δασκάλων/καθηγητών

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΗ ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΣΕ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ ΗΛΙΚΙΑΣ 
50+ ΣΕ ∆ΗΜΟΥΣ  
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Πραγµατικότητα 

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

ΚΟΙΝΩΝΙΚΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ

* DESI (Digital Economy and Society Index), 2017, European Commission
** PISA (Program for International Student Assessment) 2015, Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD)
*** Eurostat, 2018

ΕΛΛΑ∆Α
26η στο σύνολο των 28 κρατών-µελών της Ε.Ε. στο δείκτη ψηφιακής οικονοµίας και κοινωνίας* 

55-74 ΕΤΩΝ EΛΛΑ∆Α (2016)
• 68%  δεν έχουν χρησιµοποιήσει ποτέ το ∆ιαδίκτυο*** 
• 67% δεν έχουν κάνει χρήση ηλεκτρονικού υπολογιστή 
   ποτέ στη ζωή τους*** 

MAΘΗΤΕΣ
Χαµηλότερες επιδόσεις στις φυσικές επιστήµες & στα µαθηµατικά 
από τον µέσο όρο της ΕΕ**



Οφέλη: οι δύο όψεις του νοµίσµατος

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΑ:
. Συµβολή στη µείωση ψηφιακού χάσµατος
. Πολίτες και επαγγέλµατα του µέλλοντος 
. Βελτίωση καθηµερινότητας και ποιότητας ζωής 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 
. Ενδυνάµωση κοινωνικού προφίλ
. Σύνδεση µε τις εταιρικές προτεραιότητες
. ∆ηµιουργία αξίας



Στόχος και Αποτελέσµατα 

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

11.000
ΣΥΜΜΕΤΟΧΕΣ ΠΑΙ∆ΙΩΝ ΟΜΑ∆Α ∆ΗΜΟΤΙΚΟΥ ΣΤΗΝ ΟΛΥΜΠΙΑ∆Α 

2017 (ΚΟΣΤΑ ΡΙΚΑ)

ΣΥΜΜΕΤΟΧΕΣ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΩΝ 
ΣΕ WORKSHOPS 

4.500

3η ΘΕΣΗ
11.000
ΣΥΜΜΕΤΟΧΕΣ ΑΤΟΜΩΝ 50+

ΩΡΕΣ FACE TO FACE ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗΣ

210.000

∆ΗΜΟΙ

13

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΗ ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ & ΤΡΙΤΗ ΗΛΙΚΙΑ 

87,9%
∆ΙΑ∆ΟΣΗ STEM 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗ ΧΩΡΑ 

ΤΟ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ ΑΝΟΙΓΕΙ ΕΝΑ 
ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ 

ΓΝΩΣΗΣ ΕΝΩ Η ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΕ ΑΥΤΟ 
ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΒΑΣΙΚΟ ΚΟΙΝΩΝΙΚΟ 

ΑΓΑΘΟ ΠΟΥ ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΙ ΙΣΟΤΗΤΑ 
ΚΑΙ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ

(ΕΡΕΥΝΑ 2016, 50+ΕΛΛΑΣ)

ΙΣΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΣΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΗΛΙΚΙΑ



Πρόγραµµα "Πρόσβαση στον Ψηφιακό Κόσµο" 

Ψηφιακός Κόσµος για Όλους 

CLICK TO PLAY

https://www.youtube.com/watch?v=bQohTeiRdlQ

